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CONTENIDOS: [ll. Herencia
IV. Acceso grafico y validacién de entrada de datos
V. Persistencia de datos
Métodos de enseiianza Estrategias de aprendizaje
a) Inductivo X | a) Estudio de casos
ORIENT ACION b) Deductivo X | b) Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) | X
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INTENCION EDUCATIVA

La unidad de aprendizaje contribuye al perfil de egreso de los Programas Académicos de la Licenciatura en
Ciencias de la Informatica e Ingenierfa en Informatica con las habilidades necesarias para establecer las bases
conceptuales y practicas de la programacion orientada a objetos en el dominio de un problema sometido a su
analisis, incluyendo la reutilizacién de coédigo a través de mecanismos de extension, interfaces graficas y
conexion a bases de datos, que serviran como cimiento para el desarrollo de aplicaciones web de escritorio y
moviles, asl como simulacién de ambientes. También promueve el desarrollo de habilidades transversales como
la comunicacién asertiva, el trabajo colaborativo, el trabajo en equipo, la inclusién, la equidad, la erradicacion de
la violencia de género y cultura de paz, al propiciar ambientes de respeto, dialogo y tolerancia entre los alumnos.

En el caso de Ingenieria en Informatica, esta unidad de aprendizaje se relaciona de manera antecedente con
Logica de Programacion, Estructura de Datos y Fundamentos de Ingenieria de Software; de manera lateral con
Algoritmos Computacionales, Construccion de Bases de Datos, Disefio de Interfaces de Usuario e Ingenieria de
Requerimientos y finalmente, de manera consecuente con Programacién Web e Ingenieria de Disefio.

En el caso de Ciencias de la Informética, se relaciona de manera antecedente con Légica de Programacion; de
manera lateral con Buenas Practicas de Software y, de manera consecuente, con Algoritmos Computacionales,
Disefio de Bases de Datos y Construccion de Software.

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Desarrolla aplicaciones con base en componentes de software (clases) y un lenguaje de programacion orientado
a objetos.
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